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FOOTLOOSE s

Musique Footloose (by Blake Sheltofi)74 bpm]
(Album : "Music From The Motion Picture" [Cut Loo&luxe Edition])
Chorégraphe Rob Fowler (U.K.) — (Novembre 2011)
Type Ligne, 4 murs, 48 temps, 3 Tags, 3 Restarts
Niveau Intermédiaire
Démarrage de la danse Pré-intro de 16 temps (aetetie seule) + 16 temps (avec batterie + basse) +

intro musicale de 32 temps (avec batterie + basgeitare);
puis commencer la danse sur le coup de cymbakngps avant le chant)

1-8 Grapevine Right, ¥ Turn, Heel Swivels, [Kick]

1-2 PD a droite, PG croisé derriére le PD

3-4 Y4 de tour a droite et PD en avant, Brush @vant

5-6 Y de tour a droite et PG a c6té du PD ertaanvdes Talons & gauche, Pivoter les Pointes éhgau
7-8 Pivoter les Talons a gauche, Kick D en ajdants la diagonale droite]

9-16 Rock Step, Weave [Vine & Cross], Touch, ¥ Turn

1-2 Rock Step D en arriere (PD en arr[@azk], Revenir sur le PG)

3-6 PD a droite, PG croisé derriére le PD, Pbo#éel PG croisé devant le PD

7-8 Pointe D a droite, Sur PG : ¥ de tour a dreitPD a coté du PG

17 - 24 Kick, Jazz Box, Knee Bends

1 Kick G en avandans la diagonale gauche]

2-4 PG croisé devant le PD, PD en arriere, P&uahe

5-8 Coup de Genou D a l'intérieur, Hold, Coupsg®mou G a l'intérieur, Holdinir avec le poids sur le PG]
Tag 1l au £™mur [avec départ & 3h00], aprés 24 temps [facBaD], ajouter 4 temps :

1-4 Coup de Genou D [In], Coup de Genou G [In], CoupGknou D [In], Hold [finir avec le poids sur le PGbuis
Restart 1 Reprendre la danse au débutT8mur] [face & 12h00]

25 —-32 Kick Ball Change, Toe Strut, Knee Rolls, Kick

1&2 Kick Ball Change D (Kick D en avant, HEur le Ball]a c6té du PG, PG a c6té du PD)
3-4 Toe Strut D en avant (Pointe D en avant, iHesEalon D)

5-6 PG en avant en roulant le Genou a I'extérigldren avant en roulant le Genou a l'extérieur
7-8 PG en avant en roulant le Genou a l'extériéak D en avant

33-40 _Diagonal Steps Back with Claps

1-2 PD en arriergégerement en diagonale D arrigrédouch PG & c6té du PD et Clap

3-4 PG en arriern@égerement en diagonale G arrigrépuch PD a c6té du PG et Clap

5-6 PD en arriergégerement en diagonale D arrigrédouch PG & c6té du PD et Clap

7-8 PG en arrier@égerement en diagonale G arrigrépuch PD a c6té du PG et Clap

Restart 2 au 6™ mur [avec départ & 9h00], aprés 40 temps [facé@03, reprendre la danse au débufT?mur] [face & 6h00]

Tag 2 au 8™ mur [avec départ & 3h00], aprés 40 temps [facBaD], ajouter 4 temps :
1-4 Bump a droite, Bump a droite, Bump a gauBemp a gauche; puis
Restart 3 Reprendre la danse au débutT8mur] [face a 12h00]

41 - 48 Rolling Turn Right, [Touch], Shuffle & Roclstep

1-2 Sur PG : ¥4 de tour a droite et PD en avamtP® : ¥ tour a droite et PG en arriere
3-4 Sur PG : ¥4 de tour a droite et PD a droibeich PG a cété du PD

5&6 Pas Chassé a gauche (PG a gauche, PD acB®,dPG a gauche)

7-8 Rock Step D en arriere (PD en arr[@azk], Revenir sur le PG)

Tag 3 ala fin du ™ mur, aprés les 48 temps [face & 9h00], ajouteteifips :

1-4 Monterey ¥ Turn
(Pointe D a droite, Sur PG : % de tour a droiteP® a cété du PG, Pointe G a gauche, PG a cotédu P
5-8 PD en avant [Out], PG en avant [Out], MainsDr la hanche D, Main G sur la hanche G

9-12 Jump [saut] en avant, Jump [saut] en av&hap, Hold; puis répéter la danse dés le débufTfenur] [face & 12h00]

REPEAT ... AND ... KEEP SMILING !l



