BOUNTY

Musique Bounty (by Dean Brody, feat. Lindi Ortega0 bpm]
(Album “Crop Circles”)
Chorégraphe Séverine Fillion (France) — (Janvier 2014)
Type Ligne, 2 murs, 46 temps, 1 Intro [2 Parts], 1 Resll Tag/Restart + [Final]
Niveau Intermédiaire
Démarrage de la danse intro musicale lente de 24rsdes, puis, quand Dean Brody chante “a capellaffectuer la

1°¢ partie de lintro (32 temps lents), puis compteetps rapides et effectuer I1§"2partie de
I'intro (16 temps rapides), puis commencer la dassr le mot ("We TodRhelterin A Chapel"...)

INTRO

1" partie :

1-4 PDj[grand pasgn avant dans la diagonalgddr 3 temps] Stomp Up PG a c6té du R&ur le coup de guitare]
[mouvement du Bras D d'arriere en avant pour amdaévlain D au bord du chapeau sur le temps 4]

5-8 Pdgrand pasken avant dans la diagonalggdr 3 temps] Stomp Up PD a c6té du H&ur le coup de guitare]
[mouvement du Bras D d'arriere en avant pour amdaévlain D au bord du chapeau sur le temps 8]

9-12 PD]Jgrand pasgn arriére dans la diagonalgdor 3 temps] Stomp Up PG a c6té du R&ur le coup de guitare]
[mouvement du Bras D d’'arriere en avant pour amdadvliain D au bord du chapeau sur le temps 12]

13 - 16 PG[grand paskn arriére dans la diagonalg€sr 3 temps] Stomp Up PD a c6té du H&ur le coup de guitare]
[mouvement du Bras D d’arriere en avant pour amdaévain D au bord du chapeau sur le temps 16]

17 — 32 Refaire une seconde fois les pas ci-d¢&suemps)
Compter 8 temps rapides [130 bpm], puis

2™ partie :

1-8 Paddle Full Turn To Right, Paddle Full Turnd Left

1& Sur PG : ¥4 de tour a droite et R&yérementlen avanfl], PG[sur le Ball]a c6té du PI&]
2& Sur PG : ¥4 de tour a droite et R&yérementlen avani2], PG[sur le Ball]a c6té du PI&]
3& Sur PG : % de tour a droite et R&yerementlen avan{3], PG[sur le Ballja c6té du P&]
4& Sur PG : % de tour a droite et R&gerementlen avanf4], Hold [&]

5& Sur PD : ¥ de tour a gauche et R&gerementlen avanis], PD[sur le Ballla c6té du PE]
6 & Sur PD : ¥ de tour & gauche et R&gérementlen avani6], PD[sur le Ballla coté du PE&]
7& Sur PD : ¥ de tour & gauche et R&gérementlen avan{7], PD[sur le Ballla coté du PE&]
8 & Sur PD : ¥ de tour a gauche et RGerementen avan{8], Hold [&]

9-16 _Kick, Kick, Coaster Step, Kick, Kick, Coasitep

1-2 Kick D en avart], Kick D a droite]2]

3&4 Coaster Step D (PBur le Balllen arriérg3], PGJ[sur le Ballla c6té du P&], PD en avani])
5-6 Kick G en avarig], Kick G a gauch¢s]

7 &8  Coaster Step G (Pfur le Ballen arrierg7], PD[sur le Ball]a c6té du PG&], PG en avarig])

DANSE
1-8 Triple [Shuffle] Right Forward, Triple [Shuffle] L€t Forward,
Rock [Step] Forward, ¥4 Turn Right & Side Triple B3 Chassé]
1&2 Shuffle D en avant (PD en avdtilt, PG a coté du P[x], PD en avani])
3&4 Shuffle G en avant (PG en avijt PD a coté du P@&], PG en avary])
5-6 Rock Step D en avant (PD en ajeotk] [5], Revenir sur le P@])
7 &8  Yide tour a droite et Pas Chassé a droite
(Sur PG : ¥4 de tour a droite et PD a drfdiePG a coté du P[], PD a droitd8]) [face a 3h00]
[voir Tag/Restart au 8" mur]

9-16 Vaudeville, Rock [Step] Forward, Coaster Step

1& 2 & PG croisé devant le P[], PD a droitd&], Talon G en avang], PG a c6té du P[]

3 &4 & PD croisé devant le P@3], PG a gauchg], Talon D en avarj#], PD a c6té du P(&]

5-6 Rock Step G en avant (PG en ayRotk] [5], Revenir sur le PDB])

7 &8  Coaster Step G (Pfur le Ballen arrierg7], PD[sur le Ball]a c6té du PG&], PG en avarig])

(suite> page 2)
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17 — 24 Kick Ball Cross, Kick Ball Cross, ¥4 Turn Left, ¥4 To Left, Cross Shuffle

1&2 Kick Ball Cross D (Kick D en avaifit], PDJ[sur le Ball]a c6té du PE], PG croisé devant le PP)])

3&4 KickBall Cross D (Kick D en avaifg], PD[sur le Ballja c6té du PE], PG croisé devant le PB])

5-6 Sur PG : ¥4 de tour a gauche et PD en afgr8ur PD : ¥4 de tour a gauche et PG a ga[8}hface a 9h00]
7 &8  Cross Shuffle a gauche (PD croisé devantd¢7P, PG a gauchg], PD croisé devant le P@])

25 — 32 Kick Ball Cross, Kick Ball Cross, Heel Grind ¥4 Turbeft, ¥ Turn Left, Coaster Step
1&2 Kick Ball Cross G (Kick G en avafi], PG[sur le Ball]a cdté du P&], PD croisé devant le P@])
3&4 Kick Ball Cross G (Kick G en avafg], PGJ[sur le Ball]a c6té du P&], PD croisé devant le Pfg])
5 Heel Grind G avec % de tour a gauffjdface a 6h00]

[mouvement d'écrasement du Talon G avec ¥ de tgauahe en pivotant la Pointe G de droite a gauche]
6 Revenir sur le PIB]
7 &8  Coaster Step G (P@ur le Balllen arrierd7], PD[sur le Ball]a cété du PG], PG en avari8])

[voir Final au 9™ mur]

33— 40 _Heel Switches, Triple [Shuffle Right] Forwd Rock [Step] Forward, Triple [Shuffle Left] ¥2 Tun Left

1&2 & Talon D en avant], PD a coté du P(&], Talon G en avane], PG a c6té du P[]

3 &4 Shuffle D en avant (PD en avdsit, PG a c6té du P[&], PD en avany])

5-6 Rock Step G en avant (PG en ayRotk] [5], Revenir sur le PDB])

7 &8  Shuffle G avec % tour a gauche (Sur PD : Yode a gauche et PG a gau¢hie PD a c6té du P&],
Sur PD : ¥ de tour a gauche et PG en g@nfface a 12h00]

41 — 46 _Triple [Shuffle Right] ¥2 Turn Left, Coastétep, Stomp, Stomp

1 &2 Shuffle D avec % tour a gauche (Sur PG : %ode a gauche et PD a drojig, PG a c6té du P[],
Sur PG : % de tour a gauche et PD en arf#)¢face a 6h00]
3&4 Coaster Step G (Pfur le Ballen arrierg3], PD[sur le Ball]a c6té du PG&], PG en avarjy])

Restart aul® mur[début face a 12h0QJaprés 44 temp§sous étes maintenant face a 6h00]
recommencer la danse au début

5-6 Stomp PD en avajsf, Stomp PG en avai]

REPEAT ... AND ... KEEP SMILING !l

Tag/Restart
Au 6™ mur[début face & 6h0Qpprés 8 tempgyous étes maintenant face a 9hO@gire le Tag suivant :

8 [Va Right Turn & Stomp, Hold (X 7)]

-8 Sur PD : ¥ de tour & droite et Stomp PG &hggu] [face a 12h00]Hold (X 7)[2] [3] [4] [5] [6] [7] [8]
2
2

[Stomp, Stomp]
Stomp PD sur pla¢g, Stomp PG sur plade]

puis recommencer la danse au débiie mur[face a 12h00]

[Finall Au 9°™ mur[début face & 12h0QJaprés 32 temp§jous étes maintenant face a 6hpfjire le Final suivant :

[1-2] PDJsurle Ball] croisé devant le P@], Unwind ¥ Turn (Dérouler en faisant %2 tour sumgiauche)2]
[pour finir face a 12h00]



